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授業アイディア例

　上記の「取り上げる故事成語の

例」をカードにして黒板に掲示し，

　　　　に入る故事成語を選ぶ。

その際，意味も言うようにする。

第一次（①／４） A ２ の問題を活用しながら,  学習課題や学習計画を立てる 事例 １ 物語を読み，人物像を捉える（対象：第３学年以上　例：ごんぎつね）

第二次（②③／４） グループで調べる故事成語を決め，意味や使い方を調べ，問題を作る

第三次（④／４） 故事成語クイズをする

「故事成語について調べ，クイズをしよう」「故事成語について調べ，クイズをしよう」
～故事成語の意味を理解し，使うことができる～

● 　 人物の相互関係を捉えるためには，登場人物に関わる描写（行動や表情，会話）などに着目しながら人物像を捉えることが大
切です。本アイディアは，物語を読んで，紹介したり，推薦したりする言語活動と関連付けることができます。

参照▶「平成 26年度　報告書　小学校　国語」  P.27 ～ P.29，「平成 26年度　解説資料　小学校　国語」  P.17 ～ P.18 参照▶「平成 26年度　報告書　小学校　国語」  P.35 ～ P.37，「平成 26年度　解説資料　小学校　国語」  P.24 ～ P.26

〔第３学年及び第４学年〕
                   伝国 （1）ア（ｲ）

学習指導要領における領域・内容

本授業アイディア例 活用の本授業アイディア例 活用のポイントポイント
● 　 本アイディアは，第４学年の教科書教材に関連させて指導すると効果的です。第５学年・第６学年では，スピーチをしたり，
随筆を書いたりするときに，故事成語を使うように指導することも考えられます。

本授業アイディア例 活用の本授業アイディア例 活用のポイントポイント

　「五十歩百歩」「百聞は一見にしかず」の使い方として適切なものを
選択する

課題の見られた問題の概要と結果

Ａ ２ 　故事成語の意味と使い方を理解する

Ａ ２ 一 正答率 56.0%
Ａ ２ 二 正答率 50.1%

　物語の一部に入る適切な人物の名前を書くＡ ５  正答率 65.5%

課題の見られた問題の概要と結果

Ａ ５ 　登場人物の相互関係を捉える

「登場人物の人物像や相互関係を関係図に表そう」「登場人物の人物像や相互関係を関係図に表そう」
～登場人物の人物像を捉え，相互関係を明確にしながら読むことができる～

　 物語の登場人物の相互関係を捉えることに課題が見られました。そこで，本アイディアでは，この課題を解決するために，第３学年
以上においては，登場人物の人物像を捉えること，第５学年以上においては，登場人物の相互関係を明確にすることを狙いとし，関係
図を用いて説明する指導事例を紹介します。

〔第５学年及び第６学年 ] Ｃ エ

学習指導要領における領域・内容

　登場人物の相互関係は，物語の進行
に伴って変化していきます。そうした
関係を，場面の移り変わりに注意しな
がら，叙述を基に説明し合いましょう。

　故事成語の意味と使い方を理解することに課題が見られました。そこで，本アイディアでは，この課題を解決するために，故事成
語を用いた問題を作ったり，それに答えたりするような事例を紹介します。なお，本アイディアは，第４学年以上を対象にしています。

❶　物語を読み，登場する人

物を順番に書き出す。

　　中心となる登場人物（主

人公）を確かめる。

【きつねのごんの人物像を捉えるワークシートの例】

 【「かくれんぼう」に登場する人物を捉えた板書例】

　人物の性格を表す言
葉を，みんなで集めて
みましょう。

　　　　　　　 には，
どんな故事成語が入る
でしょう。

　答えは，「蛇足」です。
最後の一行が余計だった
という意味だからです。

❸　登場人物の行動や会話が

書かれている叙述を基に，

人物の性格を話し合う。

❷　叙述の中から，どのよう

な人物かが分かる言葉を書き

出し，観点ごとに整理する。

❶　物語を読み，登場する人物像を捉える。

❸　登場人物の相互関係を人物名のカー

ドや矢印などを操作して関係図を基に

説明し合う。

❷　登場人物同士の関わり合いを叙述を

基に捉え，関係図に表す。

取り上げる故事成語の例
①「蛇足」 ②「五十歩百歩」 ③「漁夫の利」 ④「温故知新」

⑤「蛍雪の功」 ⑥「杞憂」 ⑦「推敲」 ⑧「助長」 ⑨ 「矛盾」 

⑩「虎の威を借る狐」 ⑪「百聞は一見にしかず」 

⑫「他山の石」 ⑬「登竜門」 ⑭「先んずれば人を制す」 

⑮「良薬は口に苦し」 ⑯「一を聞いて十を知る」　など

単元「故事成語について調べ , クイズをしよう」（全４時間）

【Ａ２の問題の活用例】

①Ａ２一・二のそれぞれの選択肢は何の故事成語にあたるかを考える。

② 「五十歩百歩」や「百聞は一見にしかず」を使って別の文章を考える。

③Ａ２のその他の選択肢に当たる故事成語を使って別の文章を考える。

④Ａ２以外の故事成語について話し合う。

❶　学校図書館において故事成語について調べる ❷　調べたことをカードにまとめる

❶　問題を提示する ❷　問題を解く

　国語辞典，故事成語辞典などを利用して故事成語の意

味や使い方を調べる。
故事成語 蛇足（だそく）

　必要のないものまで加えて，そのことで全体
をだめにしてしまうこと。

　ヘビの絵をかく競争で，早くかき上げた人が
よけいな足をかき加えたために負けになったこ
とから。

　ぼくは，書いた手紙を読み直して，最後の一
行を消すことにした。なぜならば，「蛇足」だと
思ったからだ。

　出題者は問題　　　 を読む。

　ぼくは，書いた手紙を読み直して，最

後の一行を消すことにした。なぜならば， 

　　　　　　だと思ったからだ。

　正解です。「蛇足」と
いう言葉の由来は，○○
です。

本文の中には、
この関係につい
ての記述はない。

❸　答え合わせをする

　出題者は，正解を述べた後，意

味と由来についてカードを見せな

がら発表する。

事例 ２ 登場人物の相互関係を説明する（対象：第５学年以上　例：A ５ かくれんぼう）

〔体の特ちょう〕

・小ぎつね

〔家族のようす〕

・ひとりぼっち

〔すきなこと〕

・いたずら

〔住んでいるところ〕

・しだのいっぱい
しげった森の中
にほったあな

「おれと同じひ
とりぼっちの兵
十か」と言って
いるから

「ごんは、うなぎのつ
ぐないに、まず一つ、
いいことをしたと思い
ました。」とあるから

兵十につぐなう
ため松たけや栗
を毎日運んでい
たから

ごんの性格 … さびしがりやでやさしい

・やさしい・あまえんぼう
・勝ち気・よわよわしい
・がんこ・さびしがりや
・わがまま・おとなしい
・明るい・のん気・せっかち
・おっとり・おくびょう

・ジョールの妹
・「ジョールはうそ。いやだわ、私。」
・泣き出しそうな顔をした。

・気の毒そうに思っている。
・「そんなら、いいわ。
　 私、おにになるわ。」

次のおにに
代わろうとする

次
の
お
に
に

指
名
さ
れ
る

は
じ
め
の
お
に

よ
し
子

オ
デ
ッ
ト

ジ
ョ
ー
ル

かばう

たよる
責める

うらむ

ポイント！

　クイズには，問いと答えをやり取り
する楽しさがあります。その特性を学
習活動に位置付けることによって，故
事成語の意味や使い方についての理解
を深めることができます。

ポイント！

意
味

由
来

用
例

+ + 　根拠となる叙述を，複数
取り出し，それらをまとめ
て説明することが大事！

性格を表す言葉

用例

・オデットの兄
・兄さんは、妹をにらんだ。
・「オデット、おいで。」不興気に
　言った。

ふ きょう げ
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